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PRJ-038.5

Zámìr celku:

Èinnosti:

Výstupy: Podporovat pracovní èinnosti a tvoøivost, samostatnost, sebedùvìru dìtí, 

pøicházet s vlastními nápady, respektovat a pøijímat druhé, rozvíjet 

komunikaèní a pohybové dovednosti, rozvíjet soustøedìní a pozornost 

dítìte, souvislé vyjadøování, tvoøivé myšlení, rozvíjet tvoøivost a fantazii, 

øešit problémy, soustøedit se na èinnost a udržet pozornost, spoluvytváøet 

prostøedí pohody, tìšit se z pøíjemných zážitkù, uplatòovat svá pøání 

s ohledem na druhého, vytváøet pøátelské vztahy, uvìdomovat si citové 

prožitky, vyjadøovat myšlenky a nápady, zachycovat skuteènosti a své 

pøedstavy.

Pomùcky a potøeby:

Popis:

Zajímavé a neotøelé téma vycházející z prožitkù dìtí z návštìvy staré pùdy 

v historickém domì staré zástavby mìsta. Po objevení staré truhly plné 

zajímavých vìcí, které kdysi sloužily lidem k užitku, ale dnes už jen ke 

vzpomínkám, jsme zaèali rozehrávat pøíbìhy z jejich života. Hra s pøedmìty 

otevírá možnosti pro pohybovou improvizaci a pøedstavivost vycházející 

z dìtské spontaneity.

Dramatická hra, poslech, reprodukce, prožitkový výlet na starou pùdu, 

vymýšlení pøíbìhù, výtvarné a pracovní èinnosti, práce s pracovními listy, 

vyjadøování svých pocitù, prožitkové a tvoøivé èinnosti.

Uvedeny u jednotlivých témat.

MÙJ TAJEMNÝ KUFR Z PÙDY

Celý projekt Mùj tajemný kufr z pùdy se skládá ze tøí podtémat:

Není bota jako bota

Koukání na parádní klobouk

Hodinky a budíèky natahuji ruèièky

V tomto pøíspìvku je popsána úvodní èást a první téma Není bota jako bota. Další dvì témata budou 

uvedena v pøíští aktualizaci.

Úvod do tématu:

Bylo u nás divadlo a pak mì to napadlo. Stará pùda, netopýøi, bába v hávu, hadi, štíøi, ale také truhlice, 

záhadná to krabice.

V krabici jsou staré vìci, co sloužily døíve ševci, hodináøi, krejèímu – vìci šité na míru.

Kde a co je stará pùda?

Vydáme se za stopami starou, krásnou ulièkou, po schodech tam vystoupíme s rozsvícenou lampièkou.

Nebojte se, dìtièky, jsou tam jenom staré vìci, nepotøebné vìcièky. I ta stará ježibaba je jen loutka

 z pohádky, leží na dnì staré truhly s botou, starým budíkem i s dìdovým starodávným deštníkem. Je 

tam klobouk, staré mince, stará suknì po mamince. Zkrátka jsou to vìci, které kdysi, kdesi sloužily 

lidem k užitku.
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Dùležité je mít „truhlu“, krabici nebo kufr nejlépe nìjaký starý i odøený, polepený nálepkami z cest, 

obrázky apod.

Cesta na starou pùdu

Kdo je, dìti, zvìdavý,

pøed pùdou se zastaví.

�uky, �uky na dveøe,

kdopak nám je otevøe?

Dramatická hra: DVEØE NA PÙDU

Z veliké papírové krabice vytvoøíme proøíznutím èelní širší strany dveøe. 

Dìti jmenují a pøedvádìjí, kdo nám kouzelné pohádkové dveøe na pùdu otevøe.

Výpovìdi dìtí – stará paní, školník, vousatý skøítek Pùdníèek, netopýr Lojzík, maminka, tatínek, 

toulavá koèièka i zvìdavá šedá myška Líza.

Otvírání pøedvádíme jednotlivì v rùzných náladách – bojácnì, zvìdavì, pomalu, rychle…

Dramatická hra: CESTA NA PÙDU  

Na pùdu vede spousta stop. Vydáme se po stopách malých i velkých, širokých i úzkých, lidských, 

koèièích i myších, po stopách kola i koèárku. Možná, že na pùdì objevíme tajemnou pohádku.

Každá stopa nás zavede k jiné pohádce, se kterou si budeme hrát, kterou budeme s jejími hrdiny 

prožívat.

Procházíme spletí labyrintù z daných stop i rozprostøených pavuèin. Urèujeme, která cesta byla 

nejkratší, nejdelší, rovná, klikatá. Všechny stopy nás pøivedly ke krabici, záhadné to truhlici.

Poslech pohádky

Vyslechneme si pohádku Zuzany  Pospíšilové „Stínový panáèek“ (Pøíloha è. 1). 

Hra: NA STÍNOVÉ PANÁÈKY – na základì vyslechnuté pohádky rozehráváme: 

Na starou pùdu vìší maminka nìkdy prádlo. Zvláštì, prší-li venku nebo padá sníh.

To se na pùdì potom dìjí vìci. Když se pod starou rozbitou tašku dostane sluneèní paprsek, stínový 

panáèek je na pùdì natotata.

A už se pøedvádí. Metá kotrmelce a dìlá, že chodí po neviditelném provaze, nebo se zaène promìòovat. 

Chvíli je koèka, pak zase zajíèek nebo netopýr. No, je to paráda!

Dìti si za prosvíceným prostìradlem zkoušejí hrát stínové divadlo pomocí rukou a tìla. Rozehrávají 

etudy se svým novým kamarádem, stínovým panáèkem.

Netopýøí øíkání 

Na pùdì jsme objevili i netopýry. Spoèítáme, kolik jich je, a vyslechneme si i básnièku. 
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Zámìr celku: Koukání na parádní klobouk - druhá èást projektu "Mùj tajemný kufr z 

pùdy" volnì navazuje na zajímavé

Èinnosti: S

Výstupy: Podporovat pracovní èinnosti a tvoøivost, samostatnost, sebedùvìru dìtí, 

pøicházet s vlastními nápady, respektovat a pøijímat druhé, rozvíjet 

komunikaèní a pohybové dovednosti, rozvíjet soustøedìní a pozornost 

dítìte, souvislé vyjadøování, tvoøivé myšlení, rozvíjet tvoøivost a fantazii, 

øešit problémy, soustøedit se na èinnost a udržet pozornost, spoluvytváøet 

prostøedí pohody, tìšit se z pøíjemných zážitkù, uplatòovat svá pøání 

s ohledem na druhého, vytváøet pøátelské vztahy, uvìdomovat si citové 

prožitky, vyjadøovat myšlenky a nápady, zachycovat skuteènosti a své 

pøedstavy.

Pomùcky a potøeby:

Popis:

 téma vycházející z prožitkù dìtí z 

návštìvy staré pùdy v historickém domì staré zástavby mìsta. Hra s 

dalšími objevenými pøedmìty otevírá možnosti pro rozvoj tvoøivosti             

a fantazie dìtí.

Na zvoleném tématu ukazuji, jak lze neobvyklými a zajímavými metodami 

rozvíjet zcela bìžné cíle RVP pro MŠ. 

myslové a dramatické hry, slovní a pohybová improvizace, vymýšlení 

pøíbìhù, výtvarné tvoøení, výroba kloboukù, reprodukce øíkadel, 

improvizace, práce s pøíbìhem.

Klobouky rùzných tvarù, velikostí a barev, novinový papír, tapetové lepidlo, 

nùžky, provázek (barevné tkanice), barevné papíry rùzných struktur, špejle, 

tuše, ètvrtky. 

Úvod do tématu:

V tajemném kufru z pùdy objevujeme další ze zapomenutých pøedmìtù. 

Na dnì kufru po dìdovi leží klobouk strýce Rudly. Kdo klobouk najde mezi ostatními pøedmìty? 

Sedíme v kruhu kolem truhly, vyndáváme Rudlùv klobouk, prohlížíme si ho a hledáme jiná 

pojmenování pro klobouky.

Podáváme si klobouk a každý sám za sebe jmenuje druh klobouku – klobouk buøinka, širák, klobouk 

slamáèek, klobouk tralaláèek, huèka… (Pozn.: O kloboucích jsme si již døíve povídali, hledali jsme je na 

obrázcích v knihách, dìtských èasopisech, v encyklopedii, v módních èasopisech.)

Zkrátka, není klobouk jako klobouk. Jsou rùzné tvary kloboukù – malé, velké, široké i úzké, vysoké 

i nízké, ozdobené i neozdobené. Vždy� je nosí pánové a dámy èi dìdeèkové a babièky. Nìkterý klobouk 

má pìkné tøešnièky, jiný se zdobí mašlièkami, pestrými peøíèky, nosí je docela èasto i kluci a holèièky. 

A kdo si nasadí klobouk nebo èepici na hlavu, v tu chvíli se zmìní.

Nevìøíte? Tak se pozornì dívejte.
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PRACOVNÍ LIST PRO DÌTI

Dokresli hlavám klobouky.

Dokresli kloboukùm hlavy.

Cíl: Rozvíjení pøedstavivosti a fantazie.

Str. 13
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PRACOVNÍ LIST PRO DÍTÌ

Dívej se dobøe malinký, co ukazují hodinky.

Cíl: cvièení koncentrace pozornosti, rozvíjení fantazie 

Dívej se a vybarvi hodinky, které ukazují stejný èas.

Spoj èarou stejné hodinky.

Dokresli cestovnímu budíèku, co mu chybí. Nakresli další kamarády, se kterými se vypraví na ostrov 

pro šest tisíc budíkù.
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