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Tajemny kufr

Zameér celku: Zajimavé a neotfelé téma vychazejici z prozitkl déti z navstévy staré pudy
v historickém domé staré zastavby mésta. Po objeveni staré truhly piné
zajimavych véci, které kdysi slouzily lidem k uZitku, ale dnes uZ jen ke
vzpominkam, jsme zacali rozehravat pfibéhy z jejich zivota. Hra s predméty
otevira moznosti pro pohybovou improvizaci a predstavivost vychazejici
z détske spontaneity.

Cinnosti: Dramaticka hra, poslech, reprodukce, prozitkovy vylet na starou pudu,
vymysleni pfibéhu, vytvarné a pracovni ¢innosti, prace s pracovnimi listy,
vyjadfovani svych pocitu, prozitkové a tvofivé ¢innosti.

Vystupy: Podporovat pracovni ¢innosti a tvofivost, samostatnost, sebedlvéru déti,
pfichazet s vlastnimi napady, respektovat a pfijimat druhé, rozvijet
komunikacni a pohybové dovednosti, rozvijet soustfedéni a pozornost
ditéte, souvislé vyjadiovani, tvofivé mysleni, rozvijet tvofivost a fantazii,
fesit problémy, soustfedit se na €innost a udrzet pozornost, spoluvytvaret
prostfedi_pohody, téSit se z pfijemnych zazitk(, uplatiovat sva prani
s ohledem na druhého, vytvaret pratelské vztahy, uvédomovat si citové
proZitky, vyjadfovat mySlenky a napady, zachycovat skuteCnosti a své

predstavy. ®
Pomucky a potieby: Wvedenyujednotli ra
SIS0

Popis:
MUJ TAJEMNY KUFR Z PUDY

Cely projekt Miij tajemny kufr z ptidy se sklada ze tfi podtémat:
Neni bota jako bota

Koukani na paradni klobouk

Hodinky a budicky natahuiji ruci¢ky

V tomto pfispévku je popsana uvodni &ast a prvni téma Neni bota jako bota. Dal3i dvé témata budou
uvedenayv pristi aktualizaci.

Uvod do tématu:
Bylo u nas divadlo a pak mé to napadlo. Stara puda, netopyfi, baba v havu, hadi, stifi, ale také truhlice,
zahadnato krabice.

V krabici jsou staré véci, co slouZily dfive Sevci, hodinafi, krejéimu — véci Sité na miru.
Kde acoje staraptda?
Vydame se za stopami starou, krasnou uli¢kou, po schodech tam vystoupime s rozsvicenou lampic¢kou.

Nebojte se, déticky, jsou tam jenom staré véci, nepotfebné vécicky. | ta stara jezibaba je jen loutka
z pohadky, lezi na dné staré truhly s botou, starym budikem i s dédovym starodavnym destnikem. Je
tam klobouk, staré mince, stara sukn& po mamince. Zkratka jsou to véci, které kdysi, kdesi slouzily
lidem k uitku. Caryra
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Dulezité je mit ,truhlu®, krabici nebo kufr nejlépe néjaky stary i odfeny, polepeny nalepkami z cest,
obrazky apod.

Cesta na starou ptidu

Kdoje, déti, zvédavy,
pred pldou se zastavi.
Tuky, tuky na dvere,
kdopak nam je otevie?

Dramaticka hra: DVERE NAPUDU

Z veliké papirové krabice vytvofime profiznutim €elni SirSi strany dvere.
Déti jmenuiji a pfedvadéji, kdo nam kouzelné pohadkové dvere na pudu otevie.

Vypovédi déti — stara pani, Skolnik, vousaty skfitek Padnicek, netopyr Lojzik, maminka, tatinek,
toulava koci¢ka i zvédava Seda myska Liza.

Otvirani pfedvadime jednotlivé v riznych naladach —bojacné, zvédavé, pomalu, rychle...

Dramaticka hra: CESTANA PUDU

Na pldu vede spousta stop. Mydame sespo )®i uzkych, lidskych,

kocicichimysich, po stopach kola ikocarku. Mo,
Kazda stopa nas zavede K jiné pohadce, s roubudefna-s jejimi hrdiny
prozivat.

Prochazime spleti labyrintll z danych stop i rozprostfenych pavuéin. Uréujeme, ktera cesta byla
nejkratsi, nejdelsi, rovna, klikata. VSechny stopy nas pfivedly ke krabici, zahadné to truhlici.

Poslech pohadky
Vyslechneme si pohadku Zuzany PospiSilové ,,Stinovy panaéek“ (Prilohac. 1).

Hra: NA STINOVE PANACKY —na zakladé vyslechnuté pohadky rozehravame:
Na starou plidu vési maminka nékdy pradlo. Zvlasté, prsi-livenku nebo pada snih.

To se na plidé potom déji véci. Kdyz se pod starou rozbitou taSku dostane slunecni paprsek, stinovy
panacek je na pldé natotata.

Auz se pfedvadi. Meta kotrmelce a déla, Ze chodi po neviditelném provaze, nebo se zaéne promériovat.
Chvili je ko&ka, pak zase zaji¢ek nebo netopyr. No, je to parada!

Déti si za prosvicenym prostéradlem zkou$eji hrat stinové divadlo pomoci rukou a téla. Rozehravaji
etudy se svym novym kamaradem, stinovym panackem.

Netopyfifikani
Na pudé jsme objevilii netopyry. Spocitame, kolik jich je, a vyslechneme sii basnicku.
Cmrra
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Tajemny kufr - 2. cast

Zameér celku: Koukani na paradni klobouk - druha ¢ast projektu "Muj tajemny kufr z
pudy" volné navazuje na zajimavé téma vychazejici z prozitk( déti z
navstévy staré plady v historickém domé staré zastavby mésta. Hra s
dalS$imi objevenymi predméty otevira moznosti pro rozvoj tvofivosti
afantazie déti.

Na zvoleném tématu ukazuji, jak Ize neobvyklymi a zajimavymi metodami
rozvijet zcela bé&zné cile RVP pro MS.

Cinnosti: Smyslové a dramatické hry, slovni a pohybova improvizace, vymysleni
pfibéhd, vytvarné tvofeni, vyroba kloboukud, reprodukce fikadel,
improvizace, prace s pfibéhem.

Vystupy: Podporovat pracovni ¢innosti a tvofivost, samostatnost, sebedlvéru déti,
pfichazet s vlastnimi napady, respektovat a pfijimat druhé, rozvijet
komunikaéni a pohybové dovednosti, rozvijet soustfedéni a pozornost
ditéte, souvislé vyjadfovani, tvofivé mysleni, rozvijet tvofivost a fantazii,
fesit_problémy, soustfedit se na €innost a udrzet pozornost, spoluvytvaret
prostredi pohodymiésit se z pfijemnych zazitkd, uplathovat sva prani
s ohledem na druheho, vytvaret pratelské vztahy, uvédomovat si citové
prozitky, vyjadfovat mys a napady, zachyco@skuteénosti a své
predstavy.

Pomlicky a potreby: “Klobouky riznyc u, stiab g noﬁpéﬁiﬁ%petové lepidlo,
nlzky, provazek (barevné tkanice), barevné papiry riznych struktur, Spejle,
tuSe, Ctvrtky.

Popis:
Uvod do tématu:

V tajemném kufru z pidy objevujeme dal$i ze zapomenutych predmétu.
Na dné kufru po dédovi leZi klobouk stryce Rudly. Kdo klobouk najde mezi ostatnimi piredméty?

Sedime v kruhu kolem truhly, vyndavame Rudliv klobouk, prohlizime si ho a hledame jina
pojmenovani pro klobouky.

Podavame si klobouk a kazdy sam za sebe jmenuje druh klobouku — klobouk bufinka, Sirak, klobouk
slamacek, klobouk tralalacek, hucka... (Pozn.: O kloboucich jsme si jiz dfive povidali, hledalijsme je na
obrazcich v knihach, détskych €asopisech, v encyklopedii, v mddnich €asopisech.)

Zkratka, neni klobouk jako klobouk. Jsou rGzné tvary kloboukd — malé, velké, Siroké i Uzké, vysoké
inizké, ozdobené i neozdobené. VZdyt je nosi panové a damy €i dédeckové a babicky. Néktery klobouk
ma pékné tfesnicky, jiny se zdobi masli¢kami, pestrymi peficky, nosi je docela ¢asto i kluci a holGicky.
Akdo sinasadi klobouk nebo €epicina hlavu, v tu chvili se zméni.

Nevéfite? Tak se pozorné divejte.

(il?fm@
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Pfiloha

PRACOVNI LIST PRO DETI

Dokresli hlavam klobouky.

Dokresli kloboukim hlavy.

Cil: Rozvijeni pfedstavivosti a fantazie. f
nfra
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PRACOVNI LIST PRO DITE

Divej se dobfe malinky, co ukazuji hodinky.

Divejse avybarvi hodlnky, ktere ukaZU_ll ste;ny C
Spoj &arou stejné hodinky, 4 :
Dokresli cestovnimu budlcku co mu chybl
pro Sest tisic budiku.

o3

Cil: cvi€eni koncentrace pozornosti, rozvijeni fantazie (I'l?fra@

li lkamag'[’;ni,s,e vypravi na ostrov
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